
Progettazione software interattivi [ABTEC42]

Programma:

Introduzione 

Introduzione all’ "Interazione uomo-macchina" e al problema dell'usabilità dei sistemi interattivi.

Il ruolo del progettista del software interattivo e il ruolo dell'utente.

Modelli dell'utente e loro uso nel progetto e valutazione di un sistema interattivo
L'umano e le sue caratteristiche percettive, cognitive e motorie.

La formulazione del profilo utente per la progettazione e la valutazione di un sistema interattivo.

La macchina e gli stili di interazione
Gli strumenti di input e di output.

Definizione e caratteristiche di uno stile di interazione.

Linguaggi a comandi.

Moduli, menu, spreadsheet.

Manipolazione diretta.

Metodologie di progettazione

Lo sviluppo agile.

Modellazione del sistema

UML diagramm (cenni).

Modellazione analitica: analisi dei requisiti ed approcci.

Valutazione di usabilità
I metodi di valutazione di usabilità dei sistemi interattivi.

Gli esperimenti con gli utenti.

Monitoraggio degli utenti, questionari, interviste.

La progettazione dell’interfaccia utente
Analisi e design dell’interfaccia utente. 

I passi del design della user interface.

Valutazione del design.

Strategie e tecniche di testing del software

Strategie di testing per il software convenzionale. 

Validation testing.

System testing.

Debugging.

Testing black-box e white-box.

Testing per cammini di base.

Testing della struttura di controllo.

Scheduling dei progetti software
Concetti fondamentali.

Definizione di un task set per un progetto software.

Scheduling.


